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1. Begrüßung

Bernd Schiphorst | Aufsichtsratsvorsitzender
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2. Wahl des Protokollführers
Beantragung der Wahl von Andrea Kaul als Protokollführerin
Gibt es Gegenstimmen gegen diese Wahl? Gibt es Enthaltungen?
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3. Feststellung der Anzahl der
stimmberechtigten Mitglieder
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4. Feststellung der 
ordnungsgemäßen Einberufung der 
Mitgliederversammlung
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5. Feststellung der Beschlussfähigkeit 
und Genehmigung der Tagesordnung 
für die Mitgliederversammlung
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5.1 Feststellung der Beschlussfähigkeit
Die Mitgliederversammlung fasst ihre Beschlüsse mit der einfachen Mehrheit der 
abgegebenen Stimmen der anwesenden Ordentlichen Mitglieder und 
Ehrenmitglieder. Satzungsänderungen bedürfen einer Mehrheit von ¾ der 
abgegebenen Stimmen.
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5.2 Form der Abstimmung
Die Stimmen werden offen durch Handheben abgegeben, sofern keine 
Geheimhaltung gewünscht wird.
Abstimmung: Abstimmung durch Handheben ok?



1. Begrüßung 
2. Wahl des Protokollführers
3. Feststellung der Anzahl der stimmberechtigten 

Mitglieder
4. Feststellung der ordnungsgemäßen Einberufung 

der Mitgliederversammlung
5. Feststellung der Beschlussfähigkeit und 

Genehmigung der Tagesordnung für die 
Mitgliederversammlung

6. Rückblick 2022: Bericht der 
Vorstandsvorsitzenden Jeannine Koch

7. Entgegennahme Jahresbericht und 
Jahresabschluss 2022

8. Entlastung des Vorstands und Aufsichtsrats
9. Beschluss nach § 16, Abs. 2 Satz 2 der Satzung: 

Neue Satzung ab dem 14.06.2023
10. Beschluss nach § 6 Abs. 2 Satz 1 der Satzung: 

Beitragsordnung ab dem 01.01.2024 
11. Strategie und Aktivitäten 2023
12. Vorstellung Budget 2023
13. Entgegennahme Budget 2023
14. Abschlussprüfer für den Jahresabschluss 2023
15. Sonstiges

Tagesordnung
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5.3 Genehmigung der Tagesordnung

Schriftliche Vorschläge zur Änderung oder Ergänzung der Tagesordnung
sind nicht eingegangen. Abfrage, ob Tagesordnung angenommen wird.



6. Rückblick 2022



Gremien & Personal
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Vorstand
Jeannine Koch
Vorstandsvorsitzende //
Geschäftsführerin

Stephanie Richter
Stellvertretende
Vorstandsvorsitzende

Stephan Bayer
Vorstand Fokus Digital

Rainer Weichhaus
Finanzvorstand



Dr. Tonio Kröger
CEO antoni GmbH

Christoph Fisser 
Vorstand Studio 
Babelsberg

Oliver Beste
Business Angel, 
Beste Beteiligungen GmbH

Verena Pausder
Pausder Ventures 
GmbH

Frank Briegmann
Chairman & CEO 
Universal Music 
Deutschland

Boris Wasmuth
CEO GameDuell

Dr. Nikolaus Lindner 
Head of Government 
Relations eBay

Axel Menneking 
Leiter Telekom-
Inkubator Hubraum

Florian Heinemann 
Gründer & 
CEO Project A

Bernd Schiphorst 
Senior Advisor WMP 

Moritz Viehweger
Founder, Investor & 
Advisor in Media Tech
& SaaS

Prof. Dr. Susanne Stürmer
Präsidentin Filmuniversität 
Babelsberg

medianet Aufsichtsrat



ständige Gäste des medianet Aufsichtsrates

Helge Jürgens
Managing Director
Medienboard Berlin-
Brandenburg GmbH

Uwe Jens Neumann
Vorstandsvorsitzender 
Hamburg@work

Sven Slazenger
CEO 
Interlake

Dr. Jens Müffelmann
Vorstandsvorsitzender
Bonnier LLC



Neu im medianet

Candy 
Glas

Projektmanager 
Events & 
Innovation

Rebecca 
Deppe

Social Media & 
Online-
Redakteurin

Madeleine 
Schrader

Event & 
Communications
Managerin

Oliver 
Langkowski

Projektmanager
GAMES

Rita
Strasburger

Network & Partner 
Relations Managerin
(ab 25.07.2023)



Mitgliederstruktur



Mitgliederentwicklung

Mitgliederentwicklung



Branchenverteilung



• ART & COM
• Axel Springer
• Berliner Sparkasse
• Berliner Union Film
• Berlin Online Stadtportal
• BOEHMERT & BOEHMERT
• cine plus Media Service
• Deutsche Telekom
• Ebay
• Erich Pommer Institut
• FFA - Filmförderungsanstalt

• IBM iX Berlin
• IHK Berlin
• interactive tools
• Investitionsbank Berlin
• KPMG
• Märkische Verlags- und 

Druckgesellschaft
• Medienboard Berlin-

Brandenburg
• MÜLLER MÖLLER BRUSS
• NOERR Partnergesellschaft

• Red Onion
• RTL Radio
• Scholz & Friends Group
• Studio Babelsberg
• Studio Berlin
• Studio Funk
• Universal Music
• WE DO communication

medianet Jubilare 2023
Wir danken unseren Mitgliedern, die seit mehr als 20 Jahren medianet-Mitglied sind!



1. Umstrukturierung der internen Organisationsstruktur

2. Beginn Umsetzung medianet - APP

3.  Anpassung des medianet-Portfolios und Entwicklung neuer – auch   

       krisenresilienter – Formate

4.  Erstausgabe des People & Culture Festivals

5. Erstausgabe des Creative Summer Bash

6. Start der Planung & Konzeptionierung House of Games

7. Einführung des ersten medianet Circles (Creative Production)

Rückblick
2022



medianet App "match&meet"

• APP zur Sichtbarmachung des Potenzials der 

Kreativwirtschaft der Metropolregion

• Direkte Vernetzung der Mitglieder 

untereinander

• Gesuche und Angebots-Plattform

• medianet-Event-Kalender

• Content-Plattform für Mitglieder-News



Veranstaltungen
2022



Neue Formate







PEOPLE & CULTURE FESTIVAL

Brandeins Newsletter

tip berlin

RadioEins Newsletter

ZEIT-Beilage "Arbeitswelt der Zukunft"

msn.de

Creative City Berlin

Berichterstattungen

Interviews auf
• FLUX FM
• Berliner 

Rundfunk 91,4
• 98,8 KISS FM



OPEN HOUSE @ D-LABS



Games meets Film



medianet MIX 'n' MATCH 
End of the Year Edition



Female Executive Dinner



Creative Production
Summer Bash





48. Mediengipfel



Politischer Morgen



Creative Production



Yolanda Rother - Mitgründerin von "The Impact 
Company" und Vorstandsmitglied bei der Stiftung 
Zukunft Berlin.

DWOMEN



Investors‘ Dinner



medianet GAMES



Games 
& E-Sports



Fokusländer

Spanien, Niederlande, Frankreich, 

Schweiz, Italien, Großbritannien

4 Delegationsreisen

8 Online Events

22 Podcastfolgen



gamescapital.berlin



Danke an unsere Förderer, Partner und Sponsoren!



The Place of Innovation
for Media Technologies
Think. Do. Develop. Connect. Move.



46
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Veröffentlichungen



Kernergebnisse
1. Geschäftsklimaindex sinkt → 126,5 Punkte

2. Positive Entwicklung der Geschäftsverläufe für IT sowie 

Software/Games/Digitale Wirtschaft → 45% bzw. 36%

3. Personalaufstockung → 43 %

4. Probleme Fachkräftebeschaffung → 80 %

5. Fehlende Studiengänge für Job-Profile → 22 %

6. Trainee-Programme → 47 %  oder Ausbildungsplätze → 43 %

7. Beschäftigte ohne deutsche Staatsbürgerschaft → 74 %

8. Beschäftigung von Geflüchteten → 21 %

9. Schlechte Rahmenbedingungen internationale Fachkräfte → 66 %

10. Gewinnung und Entwicklung von Fachkräften Top-Thema → 47 %



Medienberichterstattung zum 20. medien.barometer

Tages-
spiegel

Märkische
Allgemeine 

Zeitung

rbb24.de
F.A.Z.



medianet Podcast
„The medium is the message“



Christopher Weiß
BEYDES

Mike Petersen
CBE DIGIDEN

Gregor c. blach und Ina von Holly
WE DO communication

Jörn Hartwig
D-LABS GmbH

Dennis Rohlfing
NeXR Technologies

Sven Bliedung
Volucap GmbH

Maria Düro
Henkel dx

Laura Fernández
Supertext

18 Interviews in 2022

3 Fragen an - Interviews



Kultur
Projekte
Berlin

Podcast ErfolgsgeDANKE

B.Z. und Blickpunkt:Film
zum Politischen Morgen

Gamesmarkt zur gamescom

Wirtschafts- und 
Innovationsbericht
Berlin

Öffentlichkeitsarbeit



Online-
Kommunikation



Social Media
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LinkedIn Facebook Twitter Instagram

Wachstum Follower 2021 bis 2023 (1. HJ)

2021 2022 2023

+ 23 %

+ 52 %

+ 22 %

+ 6 %
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YouTube games:net Berlin Europe
Facebook

games:net Berlin Europe
Twitter

Wachstum Follower 2021 bis 2023 (1. HJ)

2021 2022 2023

+ 10 %

+ 4 %
+ 16 %

+ 7 %

Social Media
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Tagesordnungspunkt 7 

Rainer Weichhaus
Entgegennahme Jahresbericht und Jahresabschluss 2022
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Tagesordnungspunkt 8 

Entlastung des Vorstandes und des Aufsichtsrates
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Tagesordnungspunkt 8
Beschlussvorlage durch ein anwesendes Mitglied

Beschluss mit einfacher Mehrheit
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Tagesordnungspunkt 9 
Beschluss nach § 16 Abs. 2 Satz 2 der Satzung:
Neue Satzung ab dem 14. Juni 2023



Gründe für Satzungsänderungen  & Anpassungen 2023

• Digitalisierung
• Kommunikation per Mail in allen satzungsrelevanten Bereichen möglich
• Virtuelle Meetings / Mitgliederversammlungen möglich

• Prozess-Vereinfachung bzw. Anpassung an gängige Praxis
• Kündigung bzw. Beendigung einer Mitgliedschaft
• Vorstandsmitglieder müssen Mitglieder im Verein sein (persönlich oder über Unternehmen)
• Einfache Übertragung des Stimmrechts bei Nicht-Anwesenheit bei MGV
• Möglichkeit der Blockwahl

• Finanzen 
• Ab dem 14.06.2023 werden keine neuen Fördermitgliedschaften (100 Euro Jahresbeitrag) 

aufgenommen. Bereits bestehende Fördermitgliedschaften sind von der Satzungsänderung nicht 
betroffen und werden wie gewohnt fortgeführt.

• Lastschrifteinzug als Standard-Zahlungsprozess für jährliche Mitgliederbeiträge
• Sonstiges

• Möglichkeit der Einrichtung eines AR-Ehrenvorsitzenden

Satzungsanpassungen
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Tagesordnungspunkt 9

Abstimmung über die neue Satzung zum 14. Juni 2023
Beschlussfassung mit ¾-Mehrheit
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Tagesordnungspunkt 10 

Beschluss nach § 6 Abs. 2 Satz 1 der Satzung: 
Beitragsordnung ab dem 01. Januar 2024



Abbildung des organisatorischen Aufwands durch 

Einrichtung von Aufnahmegebühren für Neu-

Mitglieder (ab 01. Januar 2024):

• Startups und Einzel-Mitgliedschaften    50 Euro

• Ordentliche Mitgliedschaften            150 Euro
                                                                                    Alle Preise zzgl. MwSt.

Mitgliedsbeiträge

• Gestaffelte Preise in Jahr 1 je nach Eintrittsdatum

Anpassung Startup-Rampe

• Nicht mehr Gründungszeitpunkt, 

sondern Beginn der Mitgliedschaft 

entscheidend

• Startups sind Unternehmen in den 

ersten 3 Jahren ihrer Gründung

• Voller Mitgliedsbeitrag ab drittem Jahr 

der Mitgliedschaft 

Beitragsordnunganpassungen



Art des Unternehmens MGS-Beitrag

Medienunternehmen und Dienstleister 1.500 €
Banken, Versicherungen, VCs, Kanzleien 2.500 €
Einzelunternehmer*innen / Einzel-Mitgliedschaft 500 €
Startups - Jahr 1 MGS 500 €
Startups - Jahr 2 MGS 1.000 €
Startups – Jahr 3 MGS 1.500 €
Mitglieder bei Hamburg@work e.V. 750 €

Überblick Mitgliedsbeiträge

Alle Preise zzgl. MwSt.
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Tagesordnungspunkt 10

Abstimmung über neue Beitragsordnung zum 1. Januar 2024
Beschlussfassung mit einfacher Mehrheit
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Tagesordnungspunkt 11 

Strategie und Aktivitäten 2023



• Zweite Ausgabe des People & Culture Festivals & Ausbau der Festival-Website

• Fertigstellung Programmierung „Community-App“ mit der Berliner Agentur CBE DIGIDEN

• Ausbau GAMES-Aktivitäten

• Weiterführung thematischer medianet-CIRCLEs - stärkere Einbindung von Mitgliedern

• Beginn Planungen & Konzeptionierung neuer medianet-Website

• Ausbau Interessensvertretung

• Optimierung CRM-System und weiterer interner digitaler Tools

Ausblick 2023/2024 



August

September

Juli

Juni
20.06. DWOMEN mit Ina Remmers
21.06. KNOW-HOW zum Thema Mitarbeiterbeteiligung
22.06. Innovation @ Babelsberg

06.07. Jubiläums-Brunch
12.07. Creative Dinner
17.07. Politischer Morgen mit Joe Chialo
28.07. E-Sports Business Meet-Up

21. - 25.08. Gamescom

07.09. Babelsberg Backstage
13./14. 09. GAMES Summer Reception
20. - 21.09. DMEXCO

November
08.11. People & Culture Festival
21.11. GAMES meets Film

Ausblick Veranstaltungen



Projekt zur 
Branchenstärkung

Erforschung von Methoden und 
Best Practices zur Stärkung 
der Games-Branche im 
Ostseeraum im Hinblick auf 
zukünftige Krisen

Laufzeit:
Januar 2023 - Dezember 
2025; (Beginn: 03/2023)

Projekt zur
Internationalisierung

Nachfolgeprojekt von games:net
Berlin Europe

Laufzeit: 
01. Mai 23 – 30. April 24 
vorerst. Verlängerung
angestrebt

Projekt zum Standortausbau

Anlaufpunkt, Austauschort und 
Ankerplatz für die Games-Branche in 
BerlinBrandenburg

Laufzeit:
01.März 23 – 29.Februar 2024
Verlängerung bis zur Eröffnung 
2026 angestrebt

Ausblick: medianet GAMES Aktivitäten
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Tagesordnungspunkt 12

Vorstellung Budget 2023
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Tagesordnungspunkt 13

Entgegennahme Budget 2023
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Tagesordnungspunkt 14

Abschlussprüfer für den Jahresabschluss 2023
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Tagesordnungspunkt 15

Sonstiges



Catering- und Servicepauschale 
für Events ab 2024



Habt ihr Fragen, Anmerkungen oder Ideen?

Kommt gern jetzt auf uns zu! Wir freuen uns auf eure Meldungen!

Kontakt

Andrea Kaul

Mitglieder- & 

Netzwerkmanagerin

kaul@medianet-bb.de

Candy Glas

Messen & Events

glas@medianet-bb.de

Sabrina Manthe

Geschäftsstellenleitung

manthe@medianet-bb.de

https://www.medianet-bb.de/de/startseite/
mailto:kaul@medianet-bb.de
mailto:glas@medianet-bb.de
mailto:manthe@medianet-bb.de


Herzlichen Dank 

für eure Aufmerksamkeit!
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https://www.medianet-bb.de/de/startseite/
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