HOUSE OF GAME

Anlaufstelle fur die regionale, nationale u
internationale Games-Branche in Berlin
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VISION

House of Games - Die erste Anlaufstelle und
pulsierender Mittelpunkt fiir die (inter)natio
Branche in Berlin

* Wir bringen kreative Kopfe, Technologie und K
zusammen, um gemeinsam die Zukunft der
gestalten und Berlin zur Games-Hauptsta

 Das "House of Games" wird auf ca. 15.00
zentraler Lage bieten.



(House of Games)

~  MISSION

Wir rucken Berlin als Games-Standort Nr. 1 weltweit
In den Fokus und machen das House of Games zu

einem richtungsweisenden Wirtschafts-, Arbeits-
und Entwicklungsort.

L



ZIELGRUPPEN

Indie- bis AAA-Studios, Solo-Entwickler*innen
und angrenzende Branchenakteure

Institutionen, Einrichtungen und Verbande

Forschungs- und Kultur-Projekte rund um das
Thema Games & E-Sport

Forder- und Investitionsgeber*innen
Politik sowie die Presse- und Medienlanc
Startups, Wissenschaft, Forschung & B

Offentlichkeit im Rahmen von Kultur-
veranstaltungen, Ausstellungen,
Bildungsprogrammen und vielem n

Werde Tell dieses einzigartigen Projekts -

als Mieter*in oder Partner!



Internationaler Anlaufpunkt fur ,,Games Made in Ger
Businesskontakte und Netzwerk

Das House of Games wird zum Treffpunkt fiir Bra
Offentlichkeit und den Tourismus. |



House of Games

SYNERGIEN

Nachhaltigkeit Synergien Kultur & Events

Die gemeinsame Vernetzung und Es entsteht Raum fir

Flachennutzung starkt den Wissen§transfer treiben !(Lilturﬁll.e Ipstltutlo.nen,
Verbund, spart Kosten und Innovationund Z‘ er? ”|ve lmmerglve
schont die Umwelt. Wettbewerbsfahigkeit der usstellungen un

Games-Branche voran. innovative Branchen-Events.







WER SETZT DAS PROJEKT UN

‘Die Games-Branche trifft auf den offentlichen Sekto

Steuerungsgruppe

medianet
berlinbrandenburg

BERLIN




auf einem einzigartigen
Mieter vom kleinen Indie




AUSWAHL MIETINTERESSENT*INNE
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RAUME FUR JEDEN BEDARF

* Flexibel skalier- und gestaltbare Blros

« Co-Working-Space mit Flex-Desks und Team-
Offices

« Streaming- und Podcast-Studios

 Meeting- und Konferenzraume, Boardroom
 Entertainment-, Event- und Community-Spaces
« Gemeinsame, exklusive AuBenflachen
 Community-Kitchen und Dinner-Bereich
 Workshop-Area

Dazu weitere Shared Spaces wie Fithessraum,
Studios, User-Research-Area und mehr in Planung

Hochwertige Ausstattung nach aktuellen New-Work-Konzepten

(House of Games)
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MEILENSTEINE

Ginanzierung) <Markenbildung & Ausbau der In

Q4 2026

Ausbau der Eroffnung

Immobilie nach
modernen New-
Work-Standards
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house-of-games-berlin.de
https://www.house-of-games-berlin.de/

ZUSAMMENGEFASST

House of Games - Ein weltweit
einzigartiges Leuchtturmprojekt

1. Etablierte Unternehmen, Start-ups und ol o
Organisationen aus Games und E-Sport griea Y
unter einem Dach B L

2. (Inter)nationale Strahlkraft tiber Berlin u,)i L
hinaus s B

3. Ort fur Wirtschaft, Forschung & Bildung,
Wissenschaft & Kultur

4. |Interdisziplinare Synergien, Innovation und

Wissensaustausch
(Mehr Infos> (h



house-of-games-berlin.de
https://www.house-of-games-berlin.de/

FRAGEN?
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Anne Autenrieb Florian Masuth

Head of medianet Games &
New Business

Projektleitung
House of Games

masuth@medianet-bb.de

autenrieb@medianet-bb.de

medianet berli




(House of Games)

UBER MEDIANET

Uber medianet Impressum
medianet berlinbrandenburg e.V. ist ein Netzwerkverein
der Medien-, Kreativ- und Digitalwirtschaft mit rund 450
Mitgliedsunternehmen. Die sich daraus ergebenden 2.000
Multiplikator*innen bilden einen wichtigen Teil dieser
Branchen ab. medianet gestaltet gemeinsam mit den

medianet berlinbrandenburg e.V.

Neukdllnische Allee 80 | 12057 Berlin

T.030 2462 857 -10 | F. 030 2462 857 - 19
info@medianet-bb.de | Web: www.medianet-bb.de

Mitgliedern des Netzwerks, der Politik, Wirtschaft und
Wissenschaft ein Miteinander auf Augenhdhe in der
Metropolregion Berlin-Brandenburg und tber die
Landesgrenzen hinaus. Es starkt die Standorte als
Arbeitgeberregionen, ist Impulsgeber*in, Unterstiitzer*in,
Macher*in und vernetzt Akteure interdisziplinar auf dem
gemeinsamen Weg in die digitale Zukunft.

Registergericht: Amtsgericht Berlin-Charlottenburg
Registernummer: 210 86 Nz
Steuernummer: 27/672/51005

Aufsichtsratsvorsitzender: Boris Wasmuth
Vorstandsvorsitzende: Jeannine Koch

medianet berlinbrandenburg



Mit freundlicher Unterstu

Der Regierende Biirgermeister
von Berlin
Senatskanzlei
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